
BB=B 

 

ASSEMBLY CODE: 

MOV target,source 

BRNE k waar k de relatieve jump is 

en BRNE regel meetelt. 

SUBBRNE alleen als resultaat 

SUB niet 0 is 

 

 

In programs operations are coded by ‘Mnemonics’. For example ‘+’ = 

ADD, ‘*’ = MUL. 

  

Negative 



 

CLOCK SIGNAL: 


